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Como contar palmadas con la micro:bit
utilizando Microblocks.

Anexo de Programacion

En primerlugar tenéis que descargar Microblocks en vuestro ordenadory configurarlo
para conectar vuestra micro:bit. En la pagina de Microblocks encontraréis los pasos
detalladospara hacerlo segin vuestro sistema operativo.

Una vez tenéis Microblocks instaladoy abierto en vuestro ordenador, encontraréis una

ventana como esta:
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Para obtenerlos bloques de programacién correspondientesal sensor de sonido tenéis
que acceder a la parte de Libreriasy pulsaren +. Accederemos al apartado Sensingy
haremos doble click sobre él
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Ya tendremos acceso a los bloques de programacién que estan relacionados con el

sensorde sonido de la micro:bit
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Los bloques que hemos utilizado para la programacion de nuestro contador de

palmadas son los siguientes:

turnOrniicrophone

set clap threshold m

por siempre
initialize local ' aplausos  to  clap count
muestra caracter | aplausos

]MuperaIEEEI milisequndos

impiar pantalla

Enciendo el Micréfono de CUEAEEIEEN  la micro:bit para que empiece a recibir

sonidos.

Estolo hago a ejecutar mi programa.
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Establezco el nivel de aplausoa 300 BEEREEREERRET 200 B . Silas palmadasdelos

nifios no suenan demasiadoalto, quiza tengamos que ajustar este valor para que el
sensorde la placalas reconozca. Esto tiene la desventaja de que reconocerd otros
sonidos ambientes como palmadas. Lo ideal es hacer pruebas hasta encontrar un valor

que se ajuste a nuestra clase.

Ahora, utilizando el bloque |~ | leindicamosal sensor de nuestra placa que

tiene que estar escuchando siempre que esté encendida. Utilizamosuna variable

Ilamada aplausos para guardarel valor del contador de aplausos con el bloque. Y

mostramos el valor de ese contador | ki local aplaisos  to._clop count en el display

muestra caracter | aplausos

de la placa

Con estos bloques llegaria para un funcionamiento bdsico de nuestro programa.

Hemosincluido dos bloques mas, opcionales, para hacer que después de que pasen

1000 milisegundos | , se limpie el display

W

para poderempeza a contarde nuevo. Si queremos que el nimero de palmadas
permanezca en pantallahasta que se vuelvan a aplaudir nuevamente, podemos quitar

estos dos bloques de programacion.



