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Anexo de Programacion

Medimos el ruido ambiente con
MakeCode y micro:bit

MakeCode es un lenguaje de programacién que puede programarse y ejecutarse on
line utilizandola web de Microsoft MakeCode. Si os registrais podréis tener guardado

en vuestra cuenta todos programas que vayais realizando.

MakeCode permite programar para distintos dispositivos, en nuestro caso elegiremos
micro:bit

B® Microsoft MakeCode Acercade  Primeros pasos  Recursos Todo Microsoft -~ Buscar 0  Camo W Iniciar sesion ( 2,)
L )

Educacion informatica practica

Microsoft MakeCode acerca la informatica a todos los alumnos con proyectos divertidos, resultados inmediatos y editores
de bloques y de texto para estudiantes de distintos niveles.

||

O micro:bit

micro:bit Circuit Playground Express Minecraft

Empezar a programar con microbit > Empezar a programar con Circuit Playground Express > Empezar a programar con Minecraft >

En la pagina podéis encontrar numerosos tutorialessobre el uso de MakeCode para
micro:bit. Para empezar pulsaremos en New Project

Mis proyectos . Importar

[+)

Nuevo proyecto

Tutoriales

Brad] Q- oo &iH WL

Flashing Heart Name Tag Smiley Buttons Dice Love Meter Micro Chat

En nuestro proyecto apareceran todos los posiblesbloques que podemos utilizar para
programar nuestra micro:bit
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Cémo podéis observar en lasiguiente imagen, en la parte de debajo de cada grupo de
bloques, aparecen las nuevas opciones de programacién asociadas a la versién 2 de
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micro:bit
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Ahora pasamos a explicar cdmo funciona el programa que hemosideado para esta
actividad

sound level =w o then

sound level <> then @

. -w
show icon , _ ¥
.

[T
wait (ps)

else

set volume @
play tone for 2 * beat

. "n
show icon ,

[T
wait (ps)

stop all sounds

C]
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Como podeéis ver, el sensor de la micro:bit estard escuchando

forever

Luego los siguientes bloques estaran ejecutandose desde que iniciemos el programa en
nuestra placa. A continuaciénle indicamos

if sound level =w o then

Si el nivel de sonido es 0,

show icon

El display mostrard un corazoén.

wait (ps)

Y esperard durante 30000 microsegundos para continuar ejecutando ninguna otra

accion.

Si no, si el nivel de sonido es menor que 100. Recordemos que sélo entrard en esta parte
del cédigo si ha superado la anterior, es decir, si es mayor que 0 y menor que 100. Esta
parte del codigo deberd adecuarse al nivel que consideréis permitidodentro de vuestro
aula. Un nivel de ruido de 100 puede ser muy bajo para un aula con entre 20 y 25

alumnos.

else if sound level Ea then @

Mostraremos una carita sonriente

Y esperaremos durante 30000 microsegundos para continuar ejecutando ninguna otra

accion.

wait (ps)

Sino entra en ningunade las condiciones anteriores, es decir, el nivel de sonido es mayor
que 100
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else @

Establecemos el volumen del altavoz de la micro:bit al maximo (255)

Anexo de Programacion

set volume @

Y tocamos una nota aguda

play tone for 2 * beat

Mostramos la carita triste

Esperaremos durante 30000 microsegundos para continuar ejecutando ninguna otra

accion.

Y pararemostodos los sonidos, para que el propio sonido de la micro:bit no haga saltar
de nuevo la alarma de nivel de ruido alto.

stop all sounds
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