
 

 

 

Estos dos pulsadores, cambiaran el 

color del led RGB que los 

acompaña. Se encenderá en verde 

para conceder y en rojo para 

denegar.  

Estos dos pulsadores, controlarán 

el encendido y el apagado de cada 

led al que acompañan y también el 

modo de funcionamiento de los 4 

led situados en la pista, los cuales 

parpadearán de modo distinto en 

cada caso. 

   

Este interruptor de dos posiciones controlará los 

mensajes mostrados por la placa LCD.  

Estos dos pulsadores, pedirán pista a la Torre de Control. Si se ha pulsado despegue el 

led RGB lucirá en un color determinado y si se ha pulsado Aterrizaje, en otro. Con los 

pulsadores de conceder/denegar, se cambiará la luz del led a verde/rojo en cada caso 

Este potenciómetro, controlará la intensidad 

con la que brilla el led amarillo situado sobre él.  

Este interruptor, controlará el encendido-apagado 

del ARDUINO UNO (1) y encenderá el led que tiene a 

su lado. 

Este pulsador, pondrá en marcha y 

detendrá el motor que hace girar la 

hélice situada a su derecha. 

Estos dos potenciómetros, controlarán, uno 

la velocidad de giro del motor (velocidad de 

la hélice) y otro, el giro realizado por el avión 

(controlará el servomotor que sujeta el 

avión). 


